
実践! Ａｎｄｒｏｉｄ
 

ＳＤＫ
 

アプリケーション開発
 

入門

Android 開発を始めましょう
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

第１部

 
ＡＮＤＲＯＩＤの基本・機能・環境

ＡＮＤＲＯＩＤの基本概念、開発環境の構築、開発方法と操作方法

を学びます。

第２部

 
最初のＡｎｄｒｏｉｄアプリケーション開発

簡単なＡｎｄｒｏｉｄアプリケーションの開発を実践します。

第３部

 
Ａｎｄｒｏｉｄ

 
ＳＤＫ開発と応用

Ａｎｄｒｏｉｄ

 
ＳＤＫ開発の概要と応用を学びます。

学習フロー
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

本日のスケジュール
本日の流れ

●

 

第１部

 

ＡＮＤＲＯＩＤの基本・機能・環境

12時00分～

～13時00分

午
前

昼
食

午
後

13時00分～

～16時45分

9時30分～

～12時00分

受
付

9時15分～

～9時30分

休憩10分

休憩10分

休憩10分

●

 

第２部

 

最初のＡｎｄｒｏｉｄアプリケーション開発

●

 

第３部

 

Ａｎｄｒｏｉｄ

 

ＳＤＫ開発と応用

● 挨拶

●

 

質疑応答・アンケート
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

ここで学ぶもの…

Androidの基本概念、開発環境の構築、開発方法と操作方法

第１部

 
Ａndroidの基本・機能・環境

１．
 

Androidの基本
２．

 
Android開発環境の構築
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

２．Androidの基本アーキテクチャ

【１】

 
Androidの基本

ハードウェア

Linux カーネル

標準ライブラリ

Android ランタイム

アプリケーションフレームワーク

Keypad ドライバ ＷｉＦｉ

 

ドライバ Audio ドライバ Power Management

Display ドライバ Camara ドライバ Ｆｌａｓｈ

 

Memory ドライバ Binder （IPC） ドライバ

ＳＧＬ SSL libc

Open GL | ES Free Type WebKit

Surface Manager Media Framework SQLite

Dalvik VM

コア

 

ライブラリ

アプリケーションソフトウェア

Package Manager Telephony Manager Resource Manager Location Manager Notification Manager

Ａｃｔｉｖｉｔｙ

 

Manager Window Manager Content Providers View System

Home Contacts Phone Browser ・・・
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

３．

 
Androidの基本アーキテクチャ解説

【１】

 
Androidの基本

（２）

 

標準ライブラリ

（※参照元：Androidデベロッパー公式サイト、WikiPediaより一部引用）
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

３．

 
Androidの基本アーキテクチャ解説

【１】

 
Androidの基本

（４）

 

Dalvik VM

CPU

レジスタ

メモリ

Dalvik
VM

Java
VM

スタックベースレジスタベース

より高速

メモリ空間
を減少
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

３．

 
Androidの基本アーキテクチャ解説

【１】

 
Androidの基本

（５）

 

アプリケーションフレームワーク
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

３．

 
Androidの基本アーキテクチャ解説

【１】

 
Androidの基本

（６）

 

Activity Manager  （Activity の ライフサイクル）

onCreate()onCreate()

onStart()onStart()

onResume()onResume()

onPause()onPause()

onStop()onStop()

onDestroy()onDestroy()

Activity is runningActivity is running

New Activity is started

Your Activity is no longer visible

onRestart()onRestart()

Your Activity 
Comes to the
foreground

Your Activity 
Comes to the
foreground

Activity startsActivity starts

Activity is shut downActivity is shut down

Process is killedProcess is killed

Other Applications
Need memory

User navigates
back to your

Activity
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

３．

 
Androidの基本アーキテクチャ解説

【１】

 
Androidの基本

（７）

 

Activity Manager  （フォアグランド表示）

アプリケーション
画面

アプリケーション
画面

フォアグランドで
表示する
アプリケーションは
１つのみ

複数画面
マルチスレッド実行

使用されなくなった
画面は
自動的に破棄され
ていく
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

３．

 
Androidの基本アーキテクチャ解説

【１】

 
Androidの基本

（８）

 

Activity Manager  （Activity [Window Manager] の機能）

Activity R

リソース

文字表示

画像表示

画面レイアウト

Avtivity Class

R.java

Window Manager
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

ここで学ぶもの…

Androidの基本概念、開発環境の構築、開発方法と操作方法

第１部

 
Ａndroidの基本・機能・環境

１．
 

Androidの基本
２．

 
Android開発環境の構築
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

（１）

 

JDK 6 の入手

１．

 
Androidの開発環境の構築

【 手順

 

① 】
Java の開発環境の構築の為、JDKを入手します。ここではJDK 6を入手します。
以下のURLへアクセスします。
URL  http://java.sun.com/javase/ja/6/download.html

ここをクリック
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

（３）

 

Eclipseの入手

【 手順

 

① 】
Eclipse IDE for Java Developpers (Windows版) をダウンロードする。
先ず、下記

 

URLにアクセスする。
URL  http://www.eclipse.org/downloads/

ここをクリック

１．

 
Androidの開発環境の構築
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

（５）

 

Eclipse Pluginの入手

ここをクリックし
ダウンロード

【 手順

 

① 】
MergeDoc Project よりEclipse日本語化プラグインを入手。
「Pleiades本体ダウンロード」の「安定板」のリンクをクリックしてダウンロードする。
URL  http://mergedoc.sourceforge.jp/

１．

 
Androidの開発環境の構築
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

【 手順

 

③ 】
Eclipse ディレクトリ配下の「eclipse.ini」定義ファイルを編集する。
下図に提示している文字列を追加して保存する。

１．

 
Androidの開発環境の構築

-javaagent:plugins/jp.sourceforge.mergedoc.pleiades/pleiades.jar 

-javaagent:dropins/MergeDoc/eclipse/plugins/jp.sourceforge.mergedoc.pleiades/pleiades.jar

プラグインを新たに追加する場合には以下の記述を加えて下さい。

オールインワン統合パッケージには、既に以下の文字列が記述されています。

（６）

 

Eclipse Plugin の日本語化の設定
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

（７）

 

Eclipseの起動

【 手順 ① 】
エクスプローラより「C:¥develop¥eclipse」ディレクトリにある「eclipse.exe」を一度起動します。

１．

 
Androidの開発環境の構築
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

（７）

 

Eclipseの起動

【 手順

 

② 】
起動時にworkspaceの任意の場所を聞いてくるので、ここでは「C:¥develop¥workspace」とします。

起動後に表示メニュー画面となりますので、統合開発環境画面を表示させます。

１．

 
Androidの開発環境の構築
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

（８）

 

Android SDK の入手とセットアップ

１．

 
Androidの開発環境の構築

Android Developers公式サイト（以下のURL）よりAndroid SDKを「android-sdk_r06-windows.zip」をダウンロードする。

URL  http://developer.android.com/intl/ja/sdk/index.html
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

１．

 
Androidの開発環境の構築

（８）

 

Android SDK の入手とセットアップ

【 手順

 

① 】
解凍後の展開されたディレクトリより、「SDK Setup.exe」をダブルクリック起動する。
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

１．

 
Androidの開発環境の構築

（９）

 

Android SDK のセットアップ
【 手順

 

② 】
Dosプロンプトの様な黒い画面を暫く待ちます。
次に各種インストールパッケージの対象選択画面が表示されるので、「Accept All」を選択し、

「インストール」ボタンを押します。
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

（１０）

 

環境変数の設定

１．

 
Androidの開発環境の構築

【 手順

 

⑤ 】
「変数値」にテキストボックの最後の文字列にAndroid SDKをセットアップしたtoolsディレクトリパスを追加します。
ここでは「

 

C:¥develop¥android-sdk-windows¥tools; 」のパス記述を追加します。

C:¥develop¥android-sdk-windows¥tools;

C:¥develop¥android-sdk-windows¥tools;
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

１．

 
Androidの開発環境の構築

【 手順

 

④ 】

「ソフトウェア更新およびアドオン」画面の「使用可能なソフトウェア」タブを選択し、
下図の様にAndroidプラグインのURLをチェックし、「インストール」ボタンを押します。

（１１）

 

EclipsへAndroid プラグインをインストール
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

２．

 
Android Virtual Device （AVD）の作成

（５）

 

Android Virtual Device （AVD）からターゲット起動操作の確認

【 手順

 

① 】

其々のターゲットを選択して、「開始」ボタンを押します。

其々のターゲットを選択し、「開始」ボタンで確認する。
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

２．

 
Android Virtual Device （AVD）の作成

（５）

 

Android Virtual Device （AVD）からターゲット起動操作の確認

【 手順

 

③ 】

左側のコマンドプロンプト画面が一時的に表示された後、右側のエミュレータ画面が起動します。
エミュレータ画面が起動した段階で基本的な確認はOKです。
この後、Android端末エミュレータのWindow画面が表示される迄は、数十分の時間が掛かりますので
確認のみであれば、「×」ボタンで終了し、次のターゲット起動の確認を行います。

文字の末尾が点滅
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

２．

 
Android Virtual Device （AVD）の作成

（５）

 

Android Virtual Device （AVD）からターゲット起動操作の確認

【 手順

 

④ 】
ANDROIDのロゴ画像が数十分程掛かります。
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

２．

 
Android Virtual Device （AVD）の作成

（５）

 

Android Virtual Device （AVD）からターゲット起動操作の確認

【 手順

 

⑥ 】

エミュレータ画面の起動が完了した状態です。
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

３．

 
Eclipse 環境の設定

（１）

 

行番号の表示設定

【 手順

 

① 】

上段メニューの「ウィンドウ」⇒「設定」を選択します。
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【２】

 
Android開発環境の構築

３．

 
Eclipse 環境の設定

（１）

 

行番号の表示設定

【 手順

 

② 】

左メニューの「フィルター入力」⇒
「一般」⇒「エディター」⇒「テｋスト
エディター」を選択します。

次に「□行番号の表示」にチェック
を付け、「OK」ボタンを押します。
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

ここで学ぶもの…

簡単なＡｎｄｒｏｉｄアプリケーションの開発を実践します。

第２部

 
最初のＡndroidアプリケーション開発入門

１．
 

新規Androidプロジェクトの作成
２．

 
最初の「Hallow World」開発

３．
 

実機へ転送と動作確認
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【１】

 
新規Androidプロジェクトの作成

１．

 
新規Androidプロジェクトの作成

（１）

 

新規Androidプロジェクト作成手順

【 手順

 

① 】

左メニューの「ファイル」⇒「新規」⇒「プロジェクト」を選択します。
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【１】

 
新規Androidプロジェクトの作成

１．

 
新規Androidプロジェクトの作成

【 手順

 

② 】
「新規プロジェクト」画面のフィルター入力より「Android」⇒「Androidプロジェクト」を選択し、
「次へ」ボタンを押します。

（１）

 

新規Androidプロジェクト作成手順
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【１】

 
新規Androidプロジェクトの作成

１．

 
新規Androidプロジェクトの作成

（１）

 

新規Androidプロジェクト作成手順

今回作成するプロジェクトの定義情報

：hello

：Google APIs (1.6)

：HelloProject

：com.e_corevalue.MyHellowProject

：Hello

：4

プロジェクト名

ビルドターゲット

アプリケーション

パッケージ名

Create Activity

Min SDK Version

■

 

パッケージ名の命名規則

命名には以下の主な規約がある
・半角英数字
・パッケージ名に"－"（ハイフン）は使用出来ない為、"＿"（アンダーバー）を使用する。

・ドメイン名称を反対側から記述する。
・一意の名称にする。
（※一意のものが事前にアップロードされている場合には、アップロードが出来ない。）

（※

 

日本語入力可）
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【１】

 
新規Androidプロジェクトの作成

１．

 
新規Androidプロジェクトの作成

【 手順

 

③ 】

画面同様に設定します。

（１）

 

新規Androidプロジェクト作成手順
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

【１】

 
新規Androidプロジェクトの作成

１．

 
新規Androidプロジェクトの作成

【 手順

 

④ 】

画面同様に設定します。

（１）

 

新規Androidプロジェクト作成手順

Mini SDK Version は対象ターゲットの

 

API LEVELの値を設定する
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

ここで学ぶもの…

Ａｎｄｒｏｉｄ

 
ＳＤＫ開発の概要と応用を学びます。

第３部

 
Ａndroid SDK開発と応用

１．
 

Android SDKの概要と解説
２．

 
Android SDKの応用と実践
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実践! Ａｎｄｒｏｉｄ ＳＤＫアプリケーション開発入門

ここで学ぶもの…

Ａｎｄｒｏｉｄ

 
ＳＤＫ開発の概要と応用を学びます。

第３部

 
Ａndroid SDK開発と応用

１．
 

Android SDKの概要と解説
２．

 
Android SDKの応用と実践
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